STVARAMO BUDUCE
STVARAOCE

Mi verujemo da svako dete poseduje izuzetan
kreativni potencijal i postojimo da bismo im
pomogli da ga izraze i razviju, u celokupnoj raskosi
i najranijem dobu.

Prilgodavanjem tehnologije decijem uzrastu, uz
zabavan i edukativan pristup pruzamo deci novi
nacin da stvaraju i mastu pretvore u stvarnost.

Ucimo decu programiranju i robotici i ohrabrujemo
ih da ostvaruju svoje ideje.



https://www.youtube.com/watch?v=WlRQIgKzdZY

U dinamiénom svetu danasnjice,
postaje bitnije

nego ikad pre da stvorimo
okruzenje u kojem svako

moze da uci i da se razvija.

Studije pokazuju da ¢e 80 odsto
buduéih poslova zahtevati
poznavanje nauke, matematike i
tehnologije. Stvoriti ambijent u
kome se razvijaju ovakve vestine
predstavlja uzbudljiv izazov.

Digi Klinci su posveceni
obezbedivanju najboljih alata,
predavaca, kurseva i okruzenja
uz pomoc¢ kojih oblikujemo
buduce mislioce i stvaraoce.

LEGICI (3.5 -5.5 GOD) JUNIORI(5.5 -7.5 GOD)
° Lego Coding Express ° Scratch JR
° Lego Steam Park ° Lego WeDo
° Cubelets ° Lego Essential
° Tale Bot ° Wonder Dash & Dot
° Matatalab ° Lego Boost
° BlueBot ° Sphero Bolt
° Sphero Indi ° mBot
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U najranijem
detinjstvu, um lakse
prihvata nove
informacije, posebno
ako su predstaviljene
u okviru
svakodnevnih
aktivnosti na
zabavan nacin.

Deca su prirodno
radoznala i zeljna
znanja. Legiéi kurs
stimuliSe deciju
radoznalost i
ohrabruje ucenje
kroz igru.

Coding Express

Legi¢i je kurs specijalno dizajniran za najmlade. Na
ovom kursu nasi najmladi kroz igru, u¢e programerske
koncepte kao $to su sekvence, petlje, uslovne
komande i na taj nacin razvijaju vestine za reSavanje
problema, logi¢ko razmisljanje, saraduju sa drugarima
i razvijaju emotivne osobine.

Deca grade i pustaju u rad Zeleznic¢ku stanicu. Uti¢u na to
da li ée voz zastati, zaustaviti se, promeniti pravac, da li ¢e
sirena zasvirati i jo§ mnogo toga.

Koriste¢i jednostavne “akcione kocke”, kroz igru,
upoznavace programerske koncepte. Svaka “akciona
kocka” prouzrokuje neku akciju, $to omogucéava deci da
rade zajedno i dizajniraju razli¢ite nacine na koje mogu da
omoguce da voz stigne u stanicu.

141.

Aplikacija za Decu

Veci deo kursa podrazumeva ucenje programiranja bez
ekrana. Na sredini kursa, u rad se ukljucije i tablet, pa deca
nakon gradenja pruge i njenih elemenata, upravljaju vozom
koji prolazi kroz razli¢ite predele i godiSnja doba, mere
razdaljinu i u¢e osnove matematike, a kada umesto voza
sastave gusenicu, vezbaju empatiju i u¢e emocije.

Casovi podrazumevaju pokrete tela, glumu, sastavljanje
kockica, pri¢anje prie, pokretanje voza (ili gusenice, robota,
itd.), uzroéno-posledni¢ne akcije i slobodna igra. Kroz svaki
ovaj element se proZzima tema tog ¢asa odnosno radionice i
kroz igru deca usvajaju pojmove iz Zivota (saobraéaj, emocije,
prirodne pojave) i programiranja (petlje, uslovi, sekvence).

==
PUTOVANJA LIKOVI MATEMATIKA
Istrazujemo destinacije =~ Podrzavamo dedji IstraZuju i u€e kako da
i saobra¢ajne znakove.  socijalni i emocionalni mere, procenjuju
Ucimo sekvence razvoj. Deca udaljenost i prepoznaju
dogadaja, predvidanja,  prepoznaju i ispituju brojeve.
planiranja i reSavanje osecanja likova i
problema. razmisljaju o

posledicama svojih
dela po druge.

MUZIKA

Uce sekvence i
ponavljanja. Prave
proste melodije i
istrazuju zvukove
raznih Zivotinja.



Rad rukama
unapreduje
razumevanje putem
dodira i cula, te
razvija motoricke
vestine.

Ovakav pristup
podstice reSavanje
problema, kriticko
razmisljanje i
kreativnost.

Podstic¢e drustvene
vestine,
emocionalnu
inteligenciju i
kulturnu svest.

Kroz prakti¢ne
aktivnosti, najmladi
ucenici shvataju
koncepte, ostaju
angazovani i
razvijaju celoviti
skup vestina
neophodnih za
njihov rast i razvoj.

STEAM Park

Steam Park je jo$ jedan iz palete Lego edukativnih
proizvoda. Graden je da zadovolji prirodnu deciju Zeljui
za znanjem, radoznalosti Zelju da stvaraju i istrazuju
svet rane nauke, tehnologije, inZinjerskih disciplina,
umetnosti i matematike kroz kreativno osmisljene igre.

Dok grade STEAM zabavni park, moguénosti su
beskonacne. Uce o brzinama, silama, pokretima,
merenjima i reSavaju probleme.

Cubelets

Kubletsi su magi¢ne kocke uz pomo¢ kojih deca uce robotiku i
programiranje kroz dodir i rad rukama. Jedinstvene su po
svom dizajnu i predstavljaju i fizicke i programerske
komponente. Dok prave robota ujedno ga i programiraju, to je
zabavan i impresivan nacin da uce velike ideje kroz igru

Gradeci na bazi decije prirodne radoznalosti, kjubletsi su
pomogli hiljadama dece da steknu bitne vestine. | to ne samo
programiranje - kubeletsi pomazu da se savladaju
fundamentalna znanja kao $to su tehnike reSavanja problema,
upornost i komuniciranje - sve dok prave robote.

ZA SVAKOG VISESLOJINE PRENOSIVE

Zbog svoje Znanje koje se stice Kubeletsi mogu da se
jednostavnosti, kroz cubelets-e je koriste svuda. U
inspiracije i razli¢itih vi$eslojno. Isti robot u ucionicama, vrticu ili
mogucnosti - razlicitim parku.

kubeletse u edukativne  perspektivama podstice

svrhe koriste svi, od razli¢ita uéenja..

dece u vrticu do
studenata na fakultetu

ZABAVNE

Pravljenje velikog
broja robota je lako,
intuitivno i
najvaznije,
zabavno.



Koristimo najbolja
uzrasno prikladna
didakticka sredstva:
Lego Education,
Blue Bot i Cubelets.
Deca uce vestine
programiranja, uz
minimalno vreme
provedeno gledajuci
u ekran.

Deca su fizicki i
umno anagazovana,
sklapaju i
programiraju robote
i vozove, razvijaju
finu motoriku,
komunikaciju i
tehnike resSavanja
problema

Blue Bot

Blue bot je podni robot koji moZe da se programira na
najrazlicitije nacine. MozZe se upravljati preko aplikacije
koja se povezuje preko bluetooth tehnologije i
omogucava zabavan uvod u reSavanje problema.

Na pocetku, deca programiraju blue bot kori§¢enjem
strelica na ledima, omogucavajuc¢i mu da krene, stane i
okrene se za 90 stepeni. Na ovaj nacin, jednostavno korak
po korak, deca prave svoje prve programe.

Tale Bot

Sa Sarenim nizom komandnih dugmadi na vrhu, u€enici
programiraju taleta da hoda, crta, peva, igra, govori, pa ¢ak i

snimal!
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Tale takode dolazi sa perivim markerima za crtanje oblika i sa

tri kompleta dodataka koji su kompatibilni sa Lego kockama.
Savrsen je za poducavanje komandi, sekvenci i petlji, cime

ucenje postaje zanimljivo iskustvo.
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ZA GRADENJE SAKRILIMA

Tale ima dodatke za | sam Tale moze da

Lego $to omogucava bude deo ucenickih

ucenicima da oZive kreacija. Mogu mu

svoje Lego konstrukcije  dodati krila, masku,
garderobu i

isprogramirati svog
robot manekena..

A

SA RUKAMA

Tale moze da pomera
stvari po mapi sa jedne
lokacije na drugu.

Uz dodatak za ruke i
malo programiranja,
pruza sjajnu osnovu za
jednostavne prostorne
izazove.
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CRTANJE

Tale ima dodatak i
za crtanje. Na taj
nacin, u¢enici mogu
da isprogramiju
svoje crteze



Kreativno
racunarstvo
obuhvata
interdisciplinarno
podrucje na
raskrsnici
kreativnosti i
racunarstva.

Ovaj pristup
podstice decu da
programiraju i
stvaraju opipljive
stvari (robote,
digitalne price,
simulacije, igre,
umetnicke projekte
itd.), ne toliko kao
nacin za ucenje
programiranja,
racunarstva ili
elektronike samih po
sebi, vec¢ vise kao
priliku da stvaraju i
dele svoje ideje i
digitalne artefakte sa
drugim.

Matatalab

Matatalab je edukativni set za programiranje
namenjen deci predSkolskog i osnovnoskolskog
uzrasta. Ovaj set omogucéava deci da nauce osnove
programiranja i raéunarske logike na interaktivan i
zabavan nacin.

Matatalab se sastoji od fizickih elemenata kao $to su
programibilni roboti, plo¢e za kodiranje i blokovi sa
komandama. Deca koriste ove elemente da stvaraju niz
instrukcija kako bi upravljala robotima i reSavala razlicite
izazove.

Sphero Indi

Zaronite u svet nauke, tehnologije, inzenjeringa, umetnosti i
matematike (STEAM) uz indi - najpristupacnijeg robota za
ucenje namenjenog deci uzrasta od 4 godine i viSe. Indi
inspiriSe mastovito u¢enje kroz igru omogucavajuci deci da
dizajniraju i grade svoje sopstvene lavirinte, istovremeno
stvarajuci prilike za u¢enje osnova programiranja, reSavanje
problema i razvijanje vestina racunarskog razmisljanja.

DIZAJNIRAJ |
NAPRAVI

Smisli i napravi bilo koji
lavirint koji ti padne na
pament. Bas kao pravi
inZinjer.

LOGICKE
ZAGONETKE

Uz pomo¢ obojenih
podloga, resi ili napravi
sopstvenu prostorno
logi¢ku zagonetku.

UCENJE BEZ
EKRANA

I1zostri svoje vestine
racunarskog
razmisljanja kroz
prakti¢ne interaktivne
aktivnosti.

PROGRAMERSKI
KONCEPTI

Nauci programiranje
kroz vizuelne
Sphero Edu JR
Jezik, napravljen
posebno za
programiranje
Sphero Indi.



Juniori kurs je
prvi korak u
razbijanju mita o
programiranju kao
nec¢emu sto je
teSko i samo za
matematicki
nadarenu decu.

Cinimo

programiranje
jednostavnim i
zabavnim za
svakog. Radimo
ono sto je
osnovni cilj svih
nasih kurseva, a
to je da stvaramo,
izrazavamo se i
mastu pretvaramo
u stvarnost.

Scratch JR (JUNIORI 5 - 7 godina)

Junior je kurs predviden za decu od pet do sedam
godina. Baziran je na Scratch Junior programu i
velikom broju razli€itih robotickih setova.

Uz Scratch Junior deca kreiraju interaktivne price i
igrice. U isto vreme uce da resavaju probleme,
osmisljavaju projekte i izrazavaju se koristeci
tehnologiju.

Deca postaju aktivni stvaraoci, umesto da samo koriste
tablet ili kompjuter i koriste programe i sadrzaj kreiran od
strane nekog drugog. U¢e da razmisljaju u koracima,
istrazuju uzroke i posledice, smisljaju planove i reSavaju
probleme. U isto vreme, uée matematicke i jezicke
koncepte, ali u zabavnom i smislenom kontekstu.

Aplikacija za Decu

ScratchdJr je potpuno besplatna aplikacija koja se lako instalira
na telefon ili tablet. Koristi lak grafi¢ki interfejs, koji mogu da
koriste deca koja ne znaju, ili tek u€e da Citaju i piSu.
Programira se tako $to se spajaju blokovi i ¢ine da se likovi
pomeraju, skacu, igraju i pevaju. Lako menjaju likove u delu
za crtanje, lako dodaju svoje glasove i ¢ak svoje slike.

STVARANJE RESAVANJE RAZVOJ UCENJE
PROBLEMA
Dok programiraju, u¢e Koriste jezicke i Dok uée da
ne samo kako da Uce kako da reSavaju matemati¢ke koncepte, programiraju,
koriste, ve¢ kako da probleme i smisljaju ali u zabavnom o .
stvore i izraze svoje projekte. Razvijaju kontekstu koji podrzava p[?gramlraju da bi
ideje koristedi razmi$ljanje u razvoj govornih ucili.
tehnologiju. koracima, neophodno sposobnosti i
za bilo koji vid daljeg razumevanje brojeva.

uéenja.


http://www.youtube.com/watch?v=4EoMZq-HkwM

lako je
poznavanje
digitalnih
tehnologija od
velikog znacaja za
buducu karijeru,
razvoj kritickog
razmisljanja i
emotivnih
kompetenci ¢e biti
od presudnog
znacaja za
dugorocni uspeh.

Razvoj
kompjuterskog
nacina
razmisljanja,
razvija ne samo
vestine potrebne
za inzinjerske
karijere, vec citav
niz vestina
koristan ii za
drustvene nauke.

Lego Essentials (JUNIORI 5 - 7 godina)

Lego Essential je interdiscipinarni set. Omogucava i najmladim
uéenicima da povezu znanja programiranja, matematike,
pismenosti. Kroz osmisljene projekte koji ukljucuju pri¢anje
price, doprinosi i socijalno emotivnom razvoju.

Ovaj set ukljuduje veliki broj razli¢itih kocki i inteligentnih
delova za robotiku. Garantuje zabavni proces osvajanja
vestina 21 veka i STEAM znanja i praksi.

Dash & Dot

Dash i dot je jo$ jedna familija robota, koja je deo juniori kursa.
Uz pomoc¢ ovih robota i uzrasno prikladnih tablet aplikacija,
ohrabrujemo ucenike da rade rukama, i u¢enje tehnika

reSavanja problema ucine konkretnim i opipljivim.

DOT ROBOT

Dash i Dot robot su
podjednako zanimljivi i
decacima i
devoj¢icama.
Zahvaljujuc¢i svom
simpati¢énom dizajnu i
dodacima koji
omogucavaju igru i
zabavne muzicke
projekte.

DASH ROBOT

Uz pomo¢ Dash robota,

ucenici mogu da vide
kako njihovo
programiranje ostvariju
opipljiv efekat u
stvarnom svetu. Dash
robot, zahvaljujuci
senzorima, interaguje i

reaguje na spoljni svet..

MUZIKA

Ksilofon je izuzetan
dodatak za Dash
robota. Android i iOS
aplikacija omogucava
uéenicima da na
jednostavan nacin
puste, promene ili
snime i isprogramiraju
sopstvene pesme.

APLIKACIJE

Dash i Dot roboti
dolaze sa ¢ak pet
razli¢ith aplikacija.
Go, Path, Xylo,
Blockly i Wonder.
Svaka od ovih
aplikacija prikladna
je za odredeni
uzrast i omogucava
sate zabave i
ucenja-



U svojoj sustini,
nauku ne ¢ine ni
beli kaputi, ni

istrazivacki
radovi. Nauka je
postavljanje
pravih pitanja i
istrazivanje.

Lego WeDo 2.0 (JUNIORI 5 - 7 godina)

Deo Juniori programa je i Lego WeDo resenje koje
kombinuje lego kockice, deciju aplikaciju i zabavne
futuristicke projekte u kojem robot milo zauzima
centralno mesto.

Sa WeDo, deca istrazuju, stvaraju i dele svoja otkri¢a,
piSu programe i rade na projektima koji im dalje
potpiruju mastu i ljubav prema nauci i
eksperimentisanju.

b

Y/ Ztpeamen
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Lego WeDo set je kreiran da motiviSe i zainteresuje decu

za nauku. U tu svrhu koristi motorizovane modele i
jednostavno programiranje.

Lego WeDo Aplikacija

Projekti su osmisljeni na nacin da angazuju decu i fizicki i
mentalno. Podstrekujemo ih da postavljaju pitanja, gradimo
samopouzdanje da Kkoriste alate i pronalaze odgovore i
reSavaju probleme iz svakodnevnog Zivota. Projekti i materijal
ne govore deci sve $to treba da znaju, ve¢ ih motiviSu da
ponovno preispituju ono $to misle da znaju i kroz

eksperimente dodu do odgovora i novih saznanja.

PITANJA

Deca postavljaju
pitanja i definiSu
probleme. Ova praksa
se bazira na
jednostavtnim
projektima i pitanja se
tiu stvari koje deca
zapazaju za vreme
projekta.

RAZVOJ | PLANIRANJE
KORISCENJE
MODELA Podsti¢emo planiranje,

podu¢avamo merenje i
pratimo kako deca uce
i sprovode instrukcije.

Pricamo o problemima i
reSenjima koja su
primenjena u toku
projekta. Podsti¢emo
alternative i
usavrSavanje.

TUMACENJE
PODATAKA

Skupljamo iskustva,
zakljuujemo na
bazi njih i o delimo
ideje.



www.digiklinci.com
https://lwww.instagram.com/digiklinci/
https://www.facebook.com/digiklinci/
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